СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ(32Ч)

                            
 Повторение пройденного материала. (3ч)
1. Игровая практика. Ходы фигур, взятие. Рокировка. Шахматная нотация. 
 Основы миттельшпиля (18ч)
1Самые общие рекомендации о том, как играть в миттельшпиле. Игровая практика.
.2  Тактические приемы. Связка в миттельшпиле. Двойной удар. Дидактическое задание “Выигрыш материала”. Решение задания “Выигрыш материала”. Игровая практика.
.3  Тактические приемы. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах. Дидактическое задание “Выигрыш материала”. Решение задания “Выигрыш материала”. Игровая практика.
.4  Матовые комбинации (на мат в 3 хода) и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Темы завлечения, отвлечения, блокировки. Дидактические задания “Объяви мат в 3 хода”, “Выигрыш материала”. Решение заданий. Игровая практика.
.5  Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации. Комбинации на вечный шах. Дидактическое задание “Сделай ничью”. Решение задания “Сделай ничью”. Игровая практика.
ОСНОВЫ ЭНДШПИЛЯ(11ч)
.1 Ладья против ладьи. Ферзь против ферзя. Ферзь против ладьи (простые случаи). ). Дидактические задания “Мат в 2 хода”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигуры”. Решение заданий. Игровая практика.
.2  Ферзь против слона. Ферзь против коня. Ладья против слона (простые случаи). Ладья против коня (простые случаи). Дидактические задания “Мат в 2 хода”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигуры”. Решение заданий. Игровая практика.
.3Самые общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле. Удивительные ничейные положения. Два коня против короля. Слон и пешка против короля. Конь и пешка против короля. Дидактические задания “Куда отступить королем?”, “Путь к ничьей”. Игровая практика. ПОВТОРЕНИЕ ПРОГРАММНОГО МАТЕРИАЛА.

